Szkola Podstawowa w Waksmundzie

Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegélnych srodrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych z INFORMATYKI DLA KL. 4 szkoly podstawowej, warunki i tryb uzyskania
wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej, warunki i tryb przekazywania

rodzicom informacji o postepach i trudnosciach ucznia w nauce i zachowaniu

Opracowano na podstawie programu: Program nauczania informatyki w szkole podstawowej Lubi¢ to! Autor: Michat K¢ska

I. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkéwki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na
lekcji, prace dodatkowe oraz szczegoélne osiggniecia.

1.

Sprawdziany moga wymagac¢ zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub sprawdza¢
praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci ucznia
po realizacji dziatu podrgcznika.
Kartkéwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac
je, nauczyciel bierze pod uwage:

e wartos¢ merytoryczna,

» stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

¢ doktadno$¢ wykonania polecenia,

o starannosc i estetyke.
Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja,
nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

e 3Sposob formutowania wypowiedzi.
Praca domowa jest pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci
zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

e Prace domowa uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie zleconej przez

nauczyciela.
e Przy wystawianiu oceny za prace domowga nauczyciel bierze pod uwage
samodzielnos¢, poprawnosc i estetyke wykonania.

Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sg oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow i
minusow lub oceny.
Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe
wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten
rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos¢ merytoryczng pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

o estetyke wykonania,

e wklad pracy ucznia,

*  Sposob prezentacii,

e oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.
Szczegélne osiagniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i
migdzyszkolnych).

Il. Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen

1.

N

Sprawdziany sa obowigzkowe. Oceny ze sprawdzianéw uczniowie moga poprawiac raz w semestrze, po
uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Ocen ze sprawdzianow wyzszych niz ocena dopuszczajaca nie mozna poprawic.

Ocen z kartkéwek, odpowiedzi ustnych i ¢éwiczen praktycznych nie mozna poprawic.

Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.



5. Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyskac szczegotowe informacje o wynikach i postgpach w pracy
ucznia podczas indywidualnych kontaktéw z nauczycielem (wedtug harmonogramu spotkan przyjetego
przez szkolg).

6. Uczen ma obowiazek uzupetnié¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajace np. z nieobecnosci),
biorac udziat w zajgciach wyréwnawczych lub droga indywidualnych konsultacji z nauczycielem (takze
online).



W PRZYPADKU EDUKACJI ZDALNEJ:

Formami sprawdzania i monitorowania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow sa:

— zwrotne prace pisemne zadane przez nauczyciela do samodzielnego wykonania, w postaci skanow,
zrzutow ekranu lub zdje¢ plikow tekstowych, np. uzupetnionych kart pracy, prac praktycznych oraz
innej dziatalnosci;

— wypowiedzi uczniow, komentarze i glosy w dyskusji podczas zaj¢¢ gtosowych lub glosowo-wizyjnych
prowadzonych na platformie (innym komunikatorze) w czasie rzeczywistym;,

— rozwigzywanie przez uczniow quizow, testow, diagramow, krzyzowek, tekstow z lukami i innych zadan
interaktywnych;

— prezentacje multimedialne, projekty, albumy.

Glownym Kkryterium oceniania osiagni¢¢ uczniow jest ich udzial w zajeciach, rozumiany jako:

— systematyczne realizowanie zadan wyznaczonych przez nauczycieli;

— dotrzymywanie ustalonych terminow;

— uczestniczenie w zajeciach online prowadzonych przez nauczycieli;

— wilasna aktywnos¢ i kreatywnos¢ uczniow

— Doceniane bedg rowniez inne formy aktywno$ci ucznidow wypracowane z nauczycielem w nauce na
odleglos¢ np.: zaangazowanie w prace, samodzielnos¢ w wykonywaniu zadan, ale takze umiejgtnosé
wspotpracy z innymi uczniami.

Sposobami oceniania osiagnie¢ uczniow sg:
— komentarze stowne (pisemne lub ustne), recenzje otrzymywanych prac (jako elementy oceniania
ksztattujacego);
— skala ocen 1-6

Oceng¢ roczna wystawia si¢ z uwzglednieniem:
— oceny uzyskanej na I potrocze;
— ocen biezacych uzyskanych w nauczaniu na odlegtos¢;

Uczen i jego rodzice beda skutecznie informowani o ocenach biezacych zaraz po ich wystawieniu, za
pomocg dziennika elektronicznego



I11. Wymagania na poszczego6lne oceny

ocena dopuszczajaca

ocena dostateczna

| ocena dobra

ocena bardzo dobra

Dzial 1. Trzy, dwa, jeden... start! Nieco wiesci z krainy komputeréw

-wymienia zasady bezpieczenstwa
obowiazujace w pracowni
komputerowej

-stosuje poznane zasady
bezpieczenstwa w pracowni oraz
podczas pracy na komputerze

- okresla, za co moze uzyskac dana
oceng; wymienia mozliwosci
poprawy oceny niedostatecznej
oraz zasady pracy na zajeciach
komputerowych

-wskazuje okres, w ktorym
powstat pierwszy komputer

-wyjasnia, do czego byt uzywany
pierwszy komputer

-wyjasnia, czym jest komputer

-wymienia elementy wchodzace
w sktad zestawu komputerowego

-podaje przyktady urzadzen, ktore
mozna podtaczy¢ do komputera

- okresla, jaki system operacyjny
jest zainstalowany na szkolnym
i domowym komputerze

- odréznia plik od folderu.

- wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
komputerow

- wymienia trzy sposrod
elementow, z ktorych jest
zbudowany komputer

- wyjasnia pojgcia: urzadzenie
wejscia i urzadzenie wyjscia

-wymienia po jednym urzadzeniu
wejscia 1 wyj$cia podaje
przyktady zawodow, w ktorych
potrzebna jest umiejetnos¢ pracy
na komputerze

- wyjasnia pojgcia: program
komputerowy i system
operacyjny

-rozroznia elementy wchodzace
w sktad nazwy pliku

-Z pomocg nauczyciela tworzy
folder i porzadkuje jego
zawartosc¢

- okre$la przedziaty czasowe, w ktorych
powstawaty maszyny liczace
i komputery

-wymienia nazwy pierwszych modeli
komputerow

- charakteryzuje nosniki danych
i wypowiada si¢ na temat ich
pojemnosci

- wyjasnia przeznaczenie trzech sposrod
elementow, z ktorych jest zbudowany
komputer

- wymienia po trzy urzadzenia wejscia
i wyjscia

-wymienia nazwy przynajmniej trzech
systemow operacyjnych

- wskazuje rdznice w zasadach
uzytkowania programéw komercyjnych
i niekomercyjnych

- wyjasnia réznice mi¢dzy plikiem
i folderem

-rozpoznaje znane typy plikdw na
podstawie ich rozszerzen

- samodzielnie porzadkuje zawarto$¢
folderu

-Wymienia etapy rozwoju
maszyny liczacej
i komputera

-wyjasnia zastosowanie
pigciu sposrod
elementow, z ktorych jest
zbudowany komputer

- klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajace dane do
komputera lub
wyprowadzajace dane
z komputera

-wskazuje przynajmniej
trzy ptatne programy
uzywane podczas pracy
na komputerze i ich
darmowe odpowiedniki

Dzial 2. Malowanie na ekranie. Nie tylko proste rysunki w programie MS Paint

-ustawia wielko$¢ obrazu

-tworzy prosty rysunek statku bez
wykorzystania ksztaltu Krzywa

-tworzy proste tto obrazu

-Z pomocg nauczyciela wkleja
statki na obraz i zmienia ich
wielkos¢

-dodaje tytut plakatu wkleja
zdjecia do obrazu
z wykorzystaniem narzedzia
Wklej z

-uzywa klawisza Shift podczas
rys.pionowych i poziomych linii

-tworzy kopi¢ obiektu z uzyciem
klawisza Ctrl

-rysuje obiekty z wykorzystaniem
Ksztattow, dobierajac kolory oraz
wyglad konturu i wypetnienia

-uzywa klawisza Shift podczas
rysowania kota

- pracuje w dwoch oknach
programu Paint

- dopasowuje wielko$¢ zdje¢ do
wielkosci obrazu

-rozmieszcza elementy na plakacie

- wstawia podpisy dobierajac kroj,
rozmiar i kolor czcionki

-tworzy rysunek statku z wielokrotnym
wykorzystaniem ksztattu Krzywa

-tworzy na obrazie efekt zachodzacego
stonca

- sprawnie przefacza si¢ miedzy
otwartymi oknami

-wkleja na obraz obiekty skopiowane
z innych plikéw

- dopasowuje wielko$¢ wstawionych
obiektéw do tworzonej kompozycji

- stosuje opcje obracania obiektu

-usuwa zdjecia i tekst z obrazu

- stosuje narzgdzie Selektor kolorow

-tworzy rysunek statku
ze szczegblng
Starannoscia i dbatoscia
0 szczegolty

-wykonuje grafike ze
starannos$cig i dbato$cia
0 detale

-tworzy dodatkowe
obiekty i umieszcza je na
obrazie marynistycznym

-dodaje do tytulu efekt
cienia liter

Dzial 3. Zeglowanie po oceanie informa

cji. Bezpieczne korzystanie z Internetu

-wyjasnia, czym jest Internet
-wymienia zagrozenia czyhajace
na uzytkownikow sieci
- podaje zasady bezpiecznego
korzystania z Internetu
-wymienia osoby i instytucje, do
ktérych moze zwrocié sig
0 pomoc w przypadku poczucia
zagrozenia
-Wyjasnia, do czego stuza
przegladarka internetowa
i wyszukiwarka internetowa
-podaje przyktad wyszukiwarki
i przyktad przegladarki
internetowej

-wymienia zastosowania Internetu

- stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z Internetu

- odroznia przegladarke od
wyszukiwarki internetowej

-wyszukuje znaczenia prostych
hasel na stronach internetowych
wskazanych w podreczniku

- wyjasnia, czym sg prawa
autorskie

- przestrzega zasad
wykorzystywania materialow
znalezionych w Internecie

- wymienia najwazniejsze wydarzenia
z historii Internetu

-omawia korzysci i zagrozenia zwigzane
Z poszczegblnymi sposobami
wykorzystania Internetu

- wymienia nazwy przynajmniej dwoch
przegladarek i dwoch wyszukiwarek
internetowych

- formutuje odpowiednie zapytania
w wyszukiwarce internetowej oraz
wybiera tresci z otrzymanych wynikow

-korzysta z internetowego ttumacza

- kopiuje ilustracje ze strony
internetowej, a nastepnie wkleja ja do
dokumentu

-omawia kolejne
wydarzenia z historii
Internetu

-dba o zabezpieczenie
swojego komputera przed
zagrozeniami
internetowymi

-wyszukuje informacje
w Internecie, korzystajac
z zaawansowanych
funkcji wyszukiwarek

Dzial 4. Z kotem za pan brat.

Programujemy w Scratchu

-buduje prosty skrypt okreslajacy
ruch duszka po scenie

-uruchamia skrypty zbudowane
w programie oraz zatrzymuje ich
dziatanie

-buduje prosty skrypt okreslajacy
sterowanie duszkiem za pomoca
klawiatury

-zmienia tlo sceny

-zmienia wyglad i nazwe postaci

-zmienia wielko$¢ duszkow
dostosowuje tto do tematyki gry

-uzywa narz¢dzia Tekst do
wykonania tta z instrukcja gry

-tworzy zmienne i ustawia ich
warto$ci

- stosuje blok powodujacy powtarzanie
polecen

- okre$la za pomocg bloku z napisem
.jezeli” wykonanie czgéci skryptu po
spetnieniu danego warunku

- stosuje bloki powodujace obrét duszka

- stosuje blok, na ktérym mozna ustawic¢
okreslona liczbg powtdrzen wykonania

-dodaje nowe duszki do
projektu

-uzywa blokow
okreslajacych styl obrotu
duszka

-taczy wiele blokow
okreslajacych
wyswietlenie komunikatu




ocena dopuszczajaca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

-usuwa duszki z projektu

-buduje prosty skrypt powodujacy
wykonanie mnozenia dwoch
liczb

polecen umieszczonych w jego wnetrzu

- okresla za pomocg bloku z napisem
,Jezeli” wykonanie cze$ci skryptu po
spetnieniu danego warunku

- stosuje bloki powodujace ukrycie
i pokazanie duszka

- ustawia w skrypcie wykonanie przez
duszka krokéw wstecz

- okresla w skrypcie losowanie wartosci
zmiennych

- okresla w skrypcie wyswietlenie
dziatania z wartosciami zmiennych oraz
pola do wpisania odpowiedzi

- stosuje blok okreslajacy instrukcje
warunkowg oraz blok powodujacy
powtarzanie polecen

0 dowolnej tresci
- objasnia poszczegdlne
etapy tworzenia skryptu

Dzial 5. Klawiatura zamiast pidra.

Piszemy w programie MS Word

-uzywa skrotow klawiszowych:
kopiuj, wklej i zapisz

-stosuje podczas pracy
z dokumentem skroty
klawiszowe podane w tabeli
w karcie pracy

- stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu dost¢pne
w kartach

- zapisuje menu w dokumencie
tekstowym

-tworzy listy jednopoziomowe,
wykorzystujac narzedzie
Numerowanie

-w grupie tworzy karty do albumu
na temat zainteresowan

-wymienia i stosuje podstawowe
skroty klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu

- wyjasnia pojecia: akapit,
interlinia, formatowanie tekstu,
miekki enter, twarda spacja

- pisze krétka notatke i formatuje
ja, uzywajac podstawowych opcji
edytora tekstu

-wymienia i stosuje opcje
wyrownywania tekstu wzgledem
marginesow

- wstawia obiekt WordArt

-uzywa gotowych stylow do
formatowania tekstu
w dokumencie

- stosuje listy wielopoziomowe
dostepne w edytorze tekstu

-w grupie tworzy karty do albumu
na temat zainteresowan

-wymienia i stosuje skroty klawiszowe
dotyczace zaznaczania i usuwania
tekstu

-wymienia podstawowe zasady
formatowania tekstu i stosuje je podczas
sporzadzania dokumentow

- stosuje opcj¢ Pokaz wszystko, aby
sprawdzi¢ poprawno$¢ formatowania

- formatuje obiekt WordArt

-tworzy nowy styl do formatowania
tekstu

- modyfikuje istniejacy styl

- definiuje listy wielopoziomowe

-w grupie tworzy karty do albumu na
temat zainteresowan

- sprawnie stosuje rozne
skroty klawiszowe
uzywane podczas pracy
z dokumentem

-tworzy poprawnie
sformatowane teksty

-ustawia odstepy miedzy
akapitami i interlini¢

-tworzy menu
Z zastosowaniem roznych
opcji formatowania tekstu

-dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu

-w grupie tworzy karty do
albumu na temat
zainteresowan

Uwaga: Spelienie wymagah z poziomu wyzszego uwarunkowane jest spetnieniem wymagan nizszych, co
oznacza, ze ubiegajac si¢ o kolejng, wyzsza oceng, uczen musi mie¢ opanowane rowniez zagadnienia
przyporzadkowane ocenie nizszej (zgodnie ze schematem).
Wymagania wykraczajace - ocena ,celujacy” obejmujg wszystkie wymagania na stopien bardzo dobry i
ponadto uczen ma osiagnigcia :
- wykraczajace ponad program, wiedz¢ i umiejetnosci oryginalne, tworcze, taczy wiedze i umiejetnosei

z réznych dziatéw informatyki, wykonuje dodatkowe zadania,

- w konkursach i olimpiadach informatycznych

-z wlasnej inicjatywy poglebia swoja wiedze 1 umiejetnosci, korzystajac z réznych zrodel,

- poszukuje zastosowan zdobytych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych

i nietypowych,

- dzieli si¢ swojg wiedza i umiejetnosciami z innymi uczniami.

Uczen otrzymuje ocene¢ niedostateczna, ktory nie opanowat wymagan koniecznych na oceng dopuszczajaca.




