Wymagania edukacyjne potrzebne do uzyskania poszczegélnych
rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki w klasie VI

1. Wymagania na oceng dopuszczajgcy obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci umozliwiajace uczniowi dalszg naukg, bez ktorych nie jest on w stanie
zrozumiec kolejnych zagadniert omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujgcych do zycia codziennego.

2. Wymagania na ocene dostateczng obejmujg wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez
ktérych nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.

3. Wymagania na oceng dobrg obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci o srednim stopniu trudnosci, ktore sg przydatne na kolejnych poziomach
ksztatcenia.

4, Wym}agania na oceng bardzo dobrg obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwiazywania
zadan problemowych.

5. Wymagania na oceng celujaca obejmujg stosowanie zdobytych wiadomosci i umiejgtnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena Uczen nie przestrzega zasad BHP w pracowni informatycznej. Ponadto nie potrafi wykonac¢ samodzielnie na komputerze
niedostateczna prostych zadan. Nie opanowat podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowe;j z informatyki dla klasy
6. Brak widocznych postepdw podczas pracy na lekcji. Uczen nie potrafi nawet z pomocg nauczyciela ukoriczyé
poprawnie zadnego ¢wiczenia. Nie ma wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do kontynuowania nauki na wyzszym
poziomie.

Uczen:

Ocena e wprowadza do arkusza kalkulacyjnego dane réznego rodzaju,

dopuszczajaca zmienia szerokos¢ kolumn arkusza kalkulacyjnego,

e formatuje tekst w arkuszu kalkulacyjnym,

o wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym, wykorzystujgc formuty,

e wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

e tworzy i wysyta wiadomosé e-mail,

e komunikuje sie ze znajomymi, korzystajgc z pomocg komunikatordw internetowych,
e umieszcza wtasne pliki w ustudze OneDrive lub innej chmurze internetowej,

e buduje w Scratchu proste skrypty okreslajgce poczatkowy wyglad sceny,




e buduje w Scratchu skrypty okreslajgce poczatkowy wyglad duszkdw umieszczonych na scenie,

e tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im nazwy,

e wykorzystuje blok z napisami ,,zapytaj” oraz ,,i czekaj” do wprowadzania danych i nadawania wartosci zmiennym,
e tworzy w Scratchu skrypty, korzystajac ze strony https://scratch.mit.edu,

e tworzy proste obrazy w programie graficznym,

e zmienia ustawienia kontrastu oraz jasnosci obrazéw w programie do grafiki komputerowej,

e buduje w programie Scratch proste skrypty okreslajgce ruch postaci po scenie,

Ocena dostateczna

Uczen:
e zmienia kolory komdrek arkusza kalkulacyjnego,
e wypetnia kolumne lub wiersz arkusza kalkulacyjnego serig danych, wykorzystujac automatyczne wypetnianie,
e tworzy formuty, korzystajgc z adresow komérek,
o formatuje wykres wstawiony do arkusza kalkulacyjnego,
e zaktada konto poczty elektronicznej,
e stosuje zasady netykiety podczas korzystania z poczty elektronicznej,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas komunikacji w internecie,
e tworzy dokumenty bezposrednio w ustudze OneDrive,
e tworzy w Scratchu wtasne tto sceny,
e tworzy w Scratchu wtasne duszki,
e buduje w Scratchu skrypty zmieniajgce wyglad duszka po jego kliknieciu,
e buduje w Scratchu skrypty przypisujgce wartosci zmiennym,
o wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do sprawdzania, czy zostaty spetnione okreslone warunki,
e zaktada konto w serwisie spotecznosci uzytkownikdw Scratcha,
e wykorzystuje warstwy do tworzenia obrazéw w programie GIMP,
e dobiera narzedzie zaznaczenia do fragmentu obrazu, ktéry nalezy zaznaczyé,
e kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do réznych warstw

Ocena dobra

Uczen:
e dodaje nowe arkusze do skoroszytu,




kopiuje serie danych do réznych arkuszy w skoroszycie,

sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym w okreslonym porzadku,

wykorzystuje formuty SUMA oraz SREDNIA do wykonywania obliczen,

dodaje lub usuwa elementy wykresu wstawionego do arkusza kalkulacyjnego,

wysyta wiadomos$é e-mail do wielu odbiorcéw, korzystajac z opcji Do wiadomosci oraz Ukryte do wiadomosci,
korzysta z wyszukiwarki programu Skype,

dodaje obrazy do dokumentéw utworzonych bezposrednio w ustudze OneDrive,

buduje w Scratchu skrypty nadajgce komunikaty,

buduje w Scratchu skrypty reagujace na komunikaty,

wykorzystuje blok z napisem ,,Powtérz” do wielokrotnego wykonania serii polecen,

wykorzystuje blok decyzyjny z napisami ,jezeli” i ,to” lub ,jezeli”, ,to” i ,w przeciwnym razie” do wykonywania
polecen w zaleznosci od tego, czy okreslony warunek zostat spetniony,

wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do tworzenia rozbudowanych skryptéw sprawdzajgcych warunki,
udostepnia skrypty utworzone w Scratchu w serwisie spotecznosci uzytkownikéw Scratcha,

podczas pracy w programie GIMP zmienia ustawienia wykorzystywanych narzedzi,

wykorzystuje w programie GIMP narzedzie Rozmycie Gaussa, aby zmniejszy¢ czytelno$é fragmentu obrazu

Ocena bardzo
dobra

Uczen:

zmienia nazwy arkuszy w skoroszycie,

zmienia kolory kart arkuszy w skoroszycie,

wyrdznia okreslone dane w arkuszu kalkulacyjnym, korzystajac z Formatowania warunkowego,

stosuje Sortowanie niestandardowe, aby posortowac¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym wedtug wiekszej liczby kryteriow,
tworzy wtasny budzet, wykorzystujgc arkusz kalkulacyjny,

dobiera typ wstawianego wykresu do rodzaju danych,

wykorzystuje narzedzie Kontakty do zapisywania czesto uzywanych adreséw poczty elektronicznej,

instaluje program Skype na komputerze i loguje sie do niego za pomocg utworzonego wczesniej konta,
udostepnia dokumenty utworzone w ustudze OneDrive kolezankom i kolegom oraz wspédtpracuje z nimi podczas
edycji dokumentow,

tworzy w Scratchu prostg gre zrecznosciows,

buduje w Scratchu skrypty wyszukujgce najmniejszg i najwiekszg liczbe w danym zbiorze,




buduje w Scratchu skrypt wyszukujacy okreslong liczbe w danym zbiorze,

samodzielnie modyfikuje projekty znalezione w serwisie spotecznosci uzytkownikéw Scratcha,
dostosowuje stopien krycia warstw obrazéow, aby uzyskac okreslone efekty,

tworzy w programie GIMP fotomontaze, wykorzystujgc warstwy.

Ocena celujaca

Uczen:

zna wymagane pojecia i terminologie komputerowg;

posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczng;

perfekcyjnie i z duzg swobodg postuguje sie oprogramowaniem komputerowym, wykorzystujgc opcje o wysokim
stopniu trudnosci;perfekcyjnie i z duzg swobodg postuguje sie oprogramowaniem komputerowym, wykorzystujgc
opcje o wysokim stopniu trudnosci;

perfekcyjnie i z duzg swobodg postuguje sie ustugami internetowymi, w tym chmurg;

samodzielnie rozwigzuje przedstawione na zajeciach problemy informatyczne;

wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z duzg dozg samodzielnosci i wtasnej inwencji, charakteryzujace sie ztozonoscig
oraz bogactwem uzytych efektow i opcji, pomystowoscig, oryginalnoscia, a takze wysokimi walorami estetycznymi;
do swoich prac pozyskuje materiat z bardzo réznych zrédet wiedzy;

wyrdznia sie starannoscig i solidnoscig podczas wykonywania powierzonych zadan oraz aktywnoscig na lekcjach;
przestrzega norm obowigzujgcych w pracowni komputerowej, internetowej netykiety, a takze zasad zwigzanych

z przestrzeganiem praw autorskich;

wykazuje ponadprzecietne zainteresowanie przedmiotem, moggce objawiac sie poszerzong wiedzg i umiejetnosciami
zdobywanymi na zajeciach oraz we wtasnym zakresie;

uktada algorytmy i programy komputerowe zawierajgce wtasne rozwigzania problemdw programistycznych,
uczestniczy w konkursach informatycznych,

zdobywa co najmniej wyrdznienia w miedzyszkolnych konkursach informatycznych

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIA:

Ocenie podlegajg wiadomosci i umiejetnosci ucznidw, ktére sg sprawdzane poprzez:

= ¢wiczenia wykonywane podczas lekgji

= odpowiedzi ustne




* umiejetnosci zaprezentowane w biezgcej pracy ucznia na lekcji — éwiczenia praktyczne,
= ¢wiczenia sprawdzajace i sprawdziany
= prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggniecia

Warunki i tryb uzyskania wyiszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej:
1. Uczeh moze otrzymac wyzszg od przewidywanej roczng ocene klasyfikacyjng z obowigzkowych lub dodatkowych zaje¢ edukacyjnych jezeli:

a) uczen lub jego rodzice zwrdca sie do dyrektora w formie pisemnej o ustalenie wyzszej niz przewidywana ocena roczna w okresie nie dtuzszym niz
2 dni od otrzymania informacji o przewidywanej ocenie rocznej, wniosek musi zawiera¢ uzasadnienie;

b) dyrektor przekazuje wniosek odpowiednio nauczycielowi prowadzgcemu dane zajecia edukacyjne;

c) nauczyciel prowadzacy dane zajecia edukacyjne jest zobowigzany dokonac analizy zasadnosci wniosku w oparciu o udokumentowane realizowanie
obowigzkdéw ucznia;

d) nauczyciel prowadzacy zajecia edukacyjne dokonuje analizy wniosku i ustala ostateczng ocene.

2. Warunkiem umozliwienia uczniowi ubiegania sie o uzyskanie wyzszych niz przewidywane rocznych ocen klasyfikacyjnych z obowigzkowych
i dodatkowych zajeé edukacyjnych jest zaistnienie wszystkich ponizszych okolicznosci:

a) potowa posiadanych przez ucznia ocen czgstkowych jest réwna lub wyzsza ocenie, o ktérg sie uczen ubiega;
b) uczen przystgpit do wszystkich przewidzianych i ocenionych przez nauczyciela form sprawdzianéw i prac pisemnych;
c) uczen, ze wszystkich sprawdzianéw i form pisemnych, otrzymat ocene pozytywng (wyzszg niz ocena niedostateczna).



PRZEDMIOTOWY SPOSOB OCENIANIA W KSZTALCENIU NA ODLEGLOSC

1. Komunikacja odbywac sie bedzie poprzez system Librus, maila oraz platforme Teams.
2. Podczas oceniania pracy zdalnej uwzglednia sie mozliwosci psychofizyczne uczniéw do rozwigzywania okreslonych zadan w wers;ji elektroniczne;j.
3. Na ocene osiggnie¢ ucznia nie bedg miaty wptywu czynniki zwigzane z ograniczonym dostepem do sprzetu komputerowego i do Internetu, ale
w razie koniecznosci zostanie ustalony alternatywny sposéb wykonania zadania.
4. Uczen ma obowigzek wykonywacé polecania postane przez dziennik elektroniczny lub platforme Teams i w wyznaczonym przez nauczyciela terminie
wysytac informacje zwrotna.
5. Informacje wystang do ucznia przez nauczyciela za pomoca dziennika elektronicznego lub inny alternatywny sposéb uwaza sie za dostarczong
— uczen ma obowigzek niezwtocznie zapoznac sie z nia.
6. Ocenie podlegac bedg prace wystane przez dziennik elektroniczny, platforme Teams lub poczte e-mailowa.
7. Uczen ma obowigzek zapoznad sie z materiatami edukacyjnymi wskazanymi przez nauczyciela (linki, strony internetowe, platforma e-podreczniki,
filmy edukacyjne opublikowane w Internecie itp..)
8. W czasie pracy zdalnej ocenie biezgcej podlegac bedg wykonywane zadania, a w szczegdlnosci:
e wypowiedzi ucznidw, komentarze i gtosy w dyskusji podczas zaje¢ gtosowych lub gtosowo-wizyjnych prowadzonych na platformie Teams
W czasie rzeczywistym;
e rozwigzywanie przez ucznidw quizéw, testow, diagramoéw, krzyzéwek, tekstéw z lukami i innych zadan interaktywnych;
e prezentacje multimedialne, projekty, aloumy.
9. W przypadku nieprawidtowo wykonanego zadania lub zawierajgcego btedy, zostang okreslone warunki poprawy i wskazany sposéb oraz zakres
uzupetnienia pracy. Zadanie bedzie miato réwniez okreslony termin oraz sposdb przestania.
10. W ocenianiu zadan zostanie wzieta pod uwage: samodzielnos$¢ pracy, kreatywnosé, umiejetnosé wyszukania informacji, terminowosc.

Uczen i jego rodzice bedg skutecznie informowani o ocenach biezgcych zaraz po ich wystawieniu, za pomocg dziennika elektronicznego.



