Wymagania edukacyjne potrzebne do uzyskania poszczegélnych
rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki w klasie IV

1. Wymagania na oceng dopuszczajaca obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace uczniowi dalsza naukg, bez ktorych nie jest on w stanie
zrozumiec kolejnych zagadnierh omawianych na lekcjach i wykonywaé prostych zadan nawigzujgcych do zycia codziennego.

2. Wymagania na ocene dostateczng obejmujg wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktérych
nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.

3. Wymagania na oceng dobrg obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o Srednim stopniu trudnosci, ktore sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.
4. Wymagania na oceng bardzo dobrg obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwiazywania

zadah problemowych.
5. Wymagania na oceng celujgcg obejmujg stosowanie zdobytych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena Uczen nie przestrzega zasad BHP w pracowni informatycznej. Ponadto nie potrafi wykona¢ samodzielnie na komputerze
niedostateczna prostych zadan. Nie opanowat podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowej z informatyki dla klasy
4. Brak widocznych postepdw podczas pracy na lekcji. Uczen nie potrafi nawet z pomoca nauczyciela ukonczy¢
poprawnie zadnego ¢wiczenia. Nie ma wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do kontynuowania nauki na wyzszym

poziomie.

Uczen:
Ocena e wymienia i stosuje zasady bezpieczerstwa obowigzujgce w pracowni komputerowej,
dopuszczajaca e wyjasnia czym jest komputer,

e wymienia elementy wchodzgce w sktad zestawu komputerowego,

e podaje przyktady urzadzen, ktére mozna podtgczyé do komputera,

e okresla, jaki system operacyjny znajduje sie na szkolnym i domowym komputerze,

e odréznia plik od folderu,

e wykonuje podstawowe operacje na plikach: kopiowanie, przenoszenie, usuwanie

e tworzy foldery i umieszcza w nich pliki,

e ustawia wielkos$¢ obrazu, tworzy proste rysunki w programie Paint bez korzystania z ksztattu Krzywa,
e tworzy proste tto obrazu,

e tworzy kopie fragmentdéw obrazu i zmienia ich wielko$é,




wkleja ilustracje na obraz,

dodaje tekst do obrazu,

wyjasnia, czym jest Internet,

wymienia zagrozenia czyhajgce na uzytkownikéw Internetu,

podaje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrdécic sie o pomoc w przypadku poczucia zagrozenia,
wyjasnia, do czego stuzg przegladarka internetowa i wyszukiwarka internetowa,

podaje przyktad wyszukiwarki i przyktad przegladarki internetowej,

buduje w programie Scratch proste skrypty okreslajgce ruch postaci po scenie,

uruchamia skrypty i zatrzymuje ich dziatanie,

buduje w programie Scratch proste skrypty okreslajgce sterowanie postacig za pomoca klawiatury,
buduje prosty skrypt powodujacy wykonanie mnozenia dwéch liczb,

usuwa postaci z projektu tworzonego w programie Scratch,

uzywa skrotow klawiszowych stuzgcych do kopiowania, wklejania i zapisywania,

stosuje podstawowe opcje formatowania tekstu,

zapisuje krotkie notatki w edytorze tekstu,

tworzy listy jednopoziomowe, wykorzystujgc narzedzie Numerowanie.

Ocena dostateczna

Uczen:

wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii komputeréw,

wymienia trzy sposréd elementéw, z ktdrych zbudowany jest komputer,

wyjasnia pojecia urzqdzenia wejscia i urzqdzenia wyjscia

wymienia najczesciej spotykane urzgdzenia wejscia i wyjscia,

podaje przyktady zawoddéw, w ktérych potrzebna jest umiejetnos¢ pracy na komputerze,

wyjasnia pojecia program komputerowy i system operacyjny,

rozrdznia elementy wchodzgce w sktad nazwy pliku,

porzadkuje zawartos¢ folderu,

rysuje w programie Paint obiekty z wykorzystaniem Ksztattow, zmienia wyglad ich konturu i wypetnienia,
tworzy kopie obiektu z zyciem klawisza Ctrl,




e uzywa klawisza Shift podczas rysowania kota oraz poziomych i pionowych linii,

e pracuje w dwdch oknach programu Paint,

e wkleja wiele elementéw na obraz i dopasowuje ich wielkos¢,

e dodaje teksty do obrazu, formatuje ich wyglad,

e wymienia zastosowania Internetu,

e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

e odrdznia przegladarke internetowg od wyszukiwarki internetowej,

e wyszukuje znaczenie prostych haset na stronach internetowych wskazanych w podreczniku,
e wyjasnia czym sg prawa autorskie,

e stosuje zasady wykorzystywania materiatéw znalezionych w Internecie,

e zmienia tto sceny w projekcie,

e tworzy tto z tekstem,

e zmienia wyglad, nazwe i wielkos¢ duszkéw w programie Scratch,

e tworzy zmienne i ustawia ich wartosci w programie Scratch,

e wymienia i stosuje podstawowe skréty klawiszowe uzywane do formatowania tekstu,
e wyjasnia pojecia: akapit, interlinia, formatowanie tekstu, miekki enter, twarda spacja,
e pisze krotka notatke i formatuje jg, uzywajgc podstawowych opcji edytora tekstu,

e wymienia i stosuje opcje wyrdwnania tekstu wzgledem margineséw,

e zmienia tekst na obiekt WordArt,

e uzywa gotowych styléw do formatowania tekstu w dokumencie,

e stosuje listy wielopoziomowe dostepne w edytorze tekstu.

Ocena dobra Uczen:

e wymienia nazwy pierwszych modeli komputerow,

e okresla przedziaty czasowe, w ktdrych powstawaty maszyny liczace i komputery,

e charakteryzuje nosniki danych i wypowiada sie na temat ich pojemnosci,

e wyjasnia przeznaczenie trzech sposrod elementéw, z ktérych zbudowany jest komputer,
e wymienia po trzy urzadzenia wejscia i wyjscia,

e wymienia nazwy trzech najpopularniejszych systeméw operacyjnych dla komputeréw,




wskazuje réznice w zasadach uzytkowania programoéw komercyjnych i niekomercyjnych,

omawia roznice miedzy plikiem i folderem,

tworzy strukture folderéw, porzadkujgc swoje pliki,

rozpoznaje typy znanych plikdw na podstawie ich rozszerzen,

tworzy obraz w programie Paint z wykorzystaniem ksztattu Krzywa,

stosuje opcje obracania obiektu,

pobiera kolor z obrazu,

sprawnie przetgcza sie miedzy otwartymi oknami,

wkleja na obraz elementy z innych plikdw, rozmieszcza je w réznych miejscach i dopasowuje ich wielkos¢ do
tworzonej kompozycji,

tworzy na obrazie efekt zachodzgcego stonca,

wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii Internetu,

omawia korzysci i zagrozenia zwigzane z poszczegdlnymi sposobami wykorzystania Internetu,
wymienia nazwy przynajmniej dwdch przegladarek i dwéch wyszukiwarek internetowych,

formutuje odpowiednie zapytania w wyszukiwarce internetowej oraz wybiera tresci z otrzymanych wynikow,
korzysta z internetowego ttumacza,

kopiuje ilustracje ze strony internetowej, a nastepnie wkleja jg do dokumentu,

stosuje bloki powodujgce obrét duszka,

stosuje bloki powodujgce ukrycie i pokazanie duszka,

ustawia w skrypcie wykonanie przez duszka krokéw wstecz,

okresla w skrypcie losowanie wartosci zmiennych,

okresla w skrypcie wyswietlenie dziatania z warto$ciami zmiennych oraz pola do wpisania odpowiedzi,
stosuje bloki okreslajgce instrukcje warunkowe oraz bloki powodujgce powtarzanie polecen,

stosuje skroty klawiszowe dotyczace zaznaczania i usuwania tekstu,

wymienia podstawowe zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzgdzania dokumentéw,
stosuje opcje Pokaz wszystko, aby sprawdzi¢ poprawnos¢ formatowania,

formatuje obiekt WordArt,

tworzy nowy styl do formatowania tekstu,

modyfikuje istniejgcy styl,




definiuje listy wielopoziomowe.

Ocena bardzo
dobra

Uczen:

wymienia etapy rozwoju komputerow,

wyjasnia zastosowanie pieciu sposrod elementow, z ktorych jest zbudowany komputer,
klasyfikuje urzgdzenia na wprowadzajgce dane do komputera i wyprowadzajace dane z komputera,
wskazuje trzy ptatne programy uzywane podczas pracy na komputerze i ich darmowe odpowiedniki,
tworzy hierarchie folderéw wedtug wtasnego pomystu,

tworzy obrazy w programie Paint ze szczegdlng starannoscig i dbatoscig o szczegéty,
pisze teksty na obrazie i dodaje do nich efekt cienia,

tworzy dodatkowe obiekty i wkleja je na grafike,

omawia kolejne wydarzenia z historii Internetu,

dba o zabezpieczenie swojego komputera przed zagrozeniami internetowymi,

wyszukuje informacje w Internecie, korzystajgc z zaawansowanych funkcji wyszukiwarek,
dodaje do projektu programu Scratch nowe duszki,

uzywa blokéw okreslajgcych styl obrotu duszka,

taczy wiele blokéw okreslajgcych wyswietlenie komunikatu o dowolnej tresci,

objasnia poszczegdlne etapy tworzenia skryptu,

sprawnie stosuje rézne skroty klawiszowe uzywane podczas pracy z dokumentem,
tworzy poprawnie sformatowane teksty,

ustawia odstepy miedzy akapitami i interlinie,

dobiera rodzaj listy do tworzonego dokumentu.

taczy wiele blokéw okreslajgcych wyswietlenie komunikatu o dowolnej tresci,

objasnia poszczegdlne etapy tworzenia skryptu,

sprawnie stosuje rézne skroty klawiszowe uzywane podczas pracy z dokumentem,
tworzy poprawnie sformatowane teksty,

ustawia odstepy miedzy akapitami i interlinie,

dobiera rodzaj listy do tworzonego dokumentu.




Ocena celujaca

Uczen:

zna wymagane pojecia i terminologie komputerowg;

posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczng;

perfekcyjnie i z duzg swobodg postuguje sie oprogramowaniem komputerowym, wykorzystujgc opcje o wysokim
stopniu trudnosci;

perfekcyjnie i z duzg swobodg postuguje sie ustugami internetowymi, w tym chmurg;

samodzielnie rozwigzuje przedstawione na zajeciach problemy informatyczne;

wykonuje éwiczenia, prace i projekty z duzg dozg samodzielnosci i wtasnej inwencji, charakteryzujace sie ztozonoscig
oraz bogactwem uzytych efektow i opcji, pomystowoscig, oryginalnoscia, a takze wysokimi walorami estetycznymi;
do swoich prac pozyskuje materiat z bardzo réznych zrédet wiedzy;

wyrdznia sie starannoscig i solidnoscig podczas wykonywania powierzonych zadan oraz aktywnoscig na lekcjach;
przestrzega norm obowigzujgcych w pracowni komputerowej, internetowej netykiety, a takze zasad zwigzanych z
przestrzeganiem praw autorskich;

wykazuje ponadprzecietne zainteresowanie przedmiotem, moggce objawiad sie poszerzong wiedzg i umiejetnosciami
zdobywanymi na zajeciach oraz we wiasnym zakresie;

uktada algorytmy i programy komputerowe zawierajgce wtasne rozwigzania problemdéw programistycznych,
uczestniczy w konkursach informatycznych,

zdobywa co najmniej wyrdznienia w miedzyszkolnych konkursach informatycznych.

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIA:

Ocenie podlegajg wiadomosci i umiejetnosci ucznidw, ktére sg sprawdzane poprzez:

= ¢wiczenia wykonywane podczas lekgji

= odpowiedzi ustne

* umiejetnosci zaprezentowane w biezgcej pracy ucznia na lekcji — éwiczenia praktyczne,
= ¢wiczenia sprawdzajgce i sprawdziany
= prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggniecia




Warunki i tryb uzyskania wyiszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej:
1. Uczen moze otrzymac wyzszg od przewidywanej roczng ocene klasyfikacyjng z obowigzkowych lub dodatkowych zaje¢ edukacyjnych jezeli:

a) uczen lub jego rodzice zwrdcg sie do dyrektora w formie pisemnej o ustalenie wyzszej niz przewidywana ocena roczna w okresie nie dfuzszym niz
2 dni od otrzymania informacji o przewidywanej ocenie rocznej, wniosek musi zawiera¢ uzasadnienie;

b) dyrektor przekazuje wniosek odpowiednio nauczycielowi prowadzagcemu dane zajecia edukacyjne;

c) nauczyciel prowadzacy dane zajecia edukacyjne jest zobowigzany dokonac analizy zasadnosci wniosku w oparciu o udokumentowane realizowanie
obowigzkdéw ucznia;

d) nauczyciel prowadzacy zajecia edukacyjne dokonuje analizy wniosku i ustala ostateczng ocene.

2. Warunkiem umozliwienia uczniowi ubiegania sie o uzyskanie wyzszych niz przewidywane rocznych ocen klasyfikacyjnych z obowigzkowych
i dodatkowych zajeé edukacyjnych jest zaistnienie wszystkich ponizszych okolicznos$ci:

a) potowa posiadanych przez ucznia ocen czgstkowych jest réwna lub wyzsza ocenie, o ktérg sie uczen ubiega;
b) uczen przystgpit do wszystkich przewidzianych i ocenionych przez nauczyciela form sprawdziandw i prac pisemnych;
c) uczen, ze wszystkich sprawdziandow i form pisemnych, otrzymat ocene pozytywng (wyzszg niz ocena niedostateczna).



PRZEDMIOTOWY SPOSOB OCENIANIA W KSZTALCENIU NA ODLEGLOSC

1. Komunikacja odbywac sie bedzie poprzez system Librus, maila oraz platforme Teams.
2. Podczas oceniania pracy zdalnej uwzglednia sie mozliwosci psychofizyczne uczniéw do rozwigzywania okreslonych zadan w wersji elektroniczne;.
3. Na ocene osiggnie¢ ucznia nie bedg miaty wptywu czynniki zwigzane z ograniczonym dostepem do sprzetu komputerowego i do Internetu, ale
w razie koniecznosci zostanie ustalony alternatywny sposéb wykonania zadania.
4. Uczen ma obowigzek wykonywaé polecania postane przez dziennik elektroniczny lub platforme Teams i w wyznaczonym przez nauczyciela terminie
wysytac informacje zwrotna.
5. Informacje wystang do ucznia przez nauczyciela za pomoca dziennika elektronicznego lub inny alternatywny sposéb uwaza sie za dostarczong
— uczen ma obowigzek niezwtocznie zapoznac sie z nia.
6. Ocenie podlegac bedg prace wystane przez dziennik elektroniczny, platforme Teams lub poczte e-mailowa.
7. Uczen ma obowigzek zapoznad sie z materiatami edukacyjnymi wskazanymi przez nauczyciela (linki, strony internetowe, platforma e-podreczniki,
filmy edukacyjne opublikowane w Internecie itp..)
8. W czasie pracy zdalnej ocenie biezgcej podlegac bedg wykonywane zadania, a w szczegdlnosci:
e wypowiedzi ucznidw, komentarze i glosy w dyskusji podczas zaje¢ gtosowych lub gtosowo-wizyjnych prowadzonych na platformie Teams
W czasie rzeczywistym;
e rozwigzywanie przez ucznidw quizéw, testow, diagramoéw, krzyzéwek, tekstéw z lukami i innych zadan interaktywnych;
e prezentacje multimedialne, projekty, aloumy.
9. W przypadku nieprawidtowo wykonanego zadania lub zawierajgcego btedy, zostang okreslone warunki poprawy i wskazany sposdb oraz zakres
uzupetnienia pracy. Zadanie bedzie miato réwniez okreslony termin oraz sposdb przestania.
10. W ocenianiu zadan zostanie wzieta pod uwage: samodzielnos$¢ pracy, kreatywnosé, umiejetnosé wyszukania informacji, terminowosé.

Uczen i jego rodzice bedg skutecznie informowani o ocenach biezgcych zaraz po ich wystawieniu, za pomocg dziennika elektronicznego.



